
Innovation sur 
IBM i 

mangeons l'éléphant 
morceau par morceau.



Qui sommes nous ? 

• Petit IBM i ISV and IBM business partner situé à Oostkamp, (près de Bruges) 
Belgique.

• Travaillons sur IBM i et ses prédécesseurs depuis plus de 40 ans.

• Applications : comptabilité, immobilier et douanes.

• Expertise en RPG, SQL, PHP, HTML, Unity, nodejs, linux…

• Site web : www.cdinvest.be 

• IBM Champion 2018 et IBM Fresh Face 2017


•What you don't know how to do, we do.  

http://www.cdinvest.be/


Case studies 

• JORI : https://www.ibm.com/case-studies/jori

• Fibrocit : https://www.ibm.com/case-studies/fibrocit-systems-furniture-design

• Cras : https://www.ibm.com/case-studies/cras-systems-open-source

• Oris : https://www.ibm.com/case-studies/ORIS

• Deknudt Frames : https://www.ibm.com/case-studies/deknudt-frames

• Bonehill : https://www.ibm.com/case-studies/immo-bonehill-systems-

hardware-website-compliance

•Winsol : https://www.ibm.com/case-studies/winsol-systems-hardware-

manufacturing-digitization

https://www.ibm.com/case-studies/fibrocit-systems-furniture-design
https://www.ibm.com/case-studies/cras-systems-open-source
https://www.ibm.com/case-studies/deknudt-frames
https://www.ibm.com/case-studies/immo-bonehill-systems-hardware-website-compliance
https://www.ibm.com/case-studies/immo-bonehill-systems-hardware-website-compliance
https://www.ibm.com/case-studies/immo-bonehill-systems-hardware-website-compliance


Agenda

• Microservices 

• Approche de la modernisation par 
microservices

• Example concret en RPG 

• Conclusions





Challenges aujourd’hui



Challenges aujourd’hui



La perturbation n'est pas seulement 
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La perturbation n'est pas seulement 
«numérique»



Arguments contre modernisation

•  Risque élevé d'échec-"nous avons essayé avant 
(plusieurs fois) et cela a échoué" 

•Trop coûteux sans justification claire. Quand 
verrons-nous le return on investment? 

•Manque de connaissances et de compétences

•Si ce n'est pas cassé ne le répare pas. 



Arguments against modernisation

•Top Management ne comprend pas le problème et 
ils ne donnent pas de budget.

•Top Management sont toujours à la recherche d'un 
retour à court terme de l'investissement. Une fois 
qu'ils ont mis l'argent, ils veulent le récupérer.

•Nous n'avons pas réparé l'an dernier, et survécu. 
Pourquoi cette année serait-elle différente? 



Taux de réussite

• Les taux de réussite varient de 24% à 39%, selon 
l'étude et le type de projet technologique 

• 1 sur 6 projets (17%) réussit 

• Seulement 50% des projets délivrent 44% des 
avantages commerciaux prévus. 

Source : https://www2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/us/Documents/
financial-services/us-fsi-legacy-systems-and-modernization.pdf

https://www2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/us/Documents/financial-services/us-fsi-legacy-systems-and-modernization.pdf
https://www2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/us/Documents/financial-services/us-fsi-legacy-systems-and-modernization.pdf
https://www2.deloitte.com/content/dam/Deloitte/us/Documents/financial-services/us-fsi-legacy-systems-and-modernization.pdf


Suspects habituels: raisons de l'échec
• Manque de documentation et de connaissance du 
système menant à des problèmes

• Mauvaise approche spécialement basée sur "manger 
l'éléphant en une seule fois" 

• Des pressions de temps. Se précipiter dans les 
phases du projet pour respecter les délais 

• Manque de personnes ayant des compétences 
pertinentes 



Alors, qu'avons-nous besoin en un 
mot: 
Nous avons besoin d'un look moderne  
Nous avons besoin d'une base solide 
Nous devons fournir des services web 
Nous devons consommer des services  
Nous devons réutiliser notre 
investissement RPG 
Nous devons intégrer à …beaucoup



Que sont les microservices?



REST vs. Microservice

REST / SOAP

Service routing & security

Order

Customer

Invoice Statistics

Microservices

Order Customer Invoice Statistics



Qu'est-ce qu'un microservice?

JSON Microservice JSON

DB2



Pourquoi JSON pour formater des 
données?
Clean Data: JSON est simple. Les données apparaissent sous deux 
formes: paires nom/valeur ou comme liste de valeurs. Cela signifie moins de 
chance d'erreur lors du transfert de données et donc, moins de problèmes de 
fiabilité et de sécurité.


Efficiency: Parce que JSON évite l'apparence de l'ensemble des balises 
HTML et XML, il est plus petit ce qui signifie que vous gaspillez moins de 
ressources de transfert des données.


Scalability: Le format de données strict utilisé par JSON signifie que les 
transferts de données sont normalisés, ce qui rend plus facile d'étendre votre 
application si nécessaire. L'utilisation d'une structure de données unique 
signifie que vous pouvez brancher votre code partout où vous en avez besoin.



Microservice example en action
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Microservice example

Request :

{ “appartmentID” : 123456}

Microservices
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Microservice example

Request :

{“appartmentID”: 123456,

“name” : “Longchamp”,

“street”: “Zeedijk”,

“number”: “116”,

“zipcode”: “8400”,

….


}
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Microservice example

Request :

{“appartmentID”: 123456,

“name” : “Longchamp”,

“street”: “Zeedijk”,

“number”: “116”,

“zipcode”: “8400”, 

“comfort”: [

	 {“id”: “bedrooms”,“value”: “2”},

	 {“id”: “floor”, “value”: “4”}]

}
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Microservice example

Request :

{“appartmentID”: 123456,

“name” : “Longchamp”,

“street”: “Zeedijk”,

“number”: “116”,

“zipcode”: “8400”, 

“comfort”: [

	 {“id”: “bedrooms”,“value”: “2”},

	 {“id”: “floor”, “value”: “4”}],

“governement” : 

	 {“guid”: “abc”, “pimid”: “def”}

}
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Microservice example
{“appartmentID”: 123456,

“name” : “Longchamp”,

“street”: “Zeedijk”,

“number”: “116”,

“zipcode”: “8400”, 

“comfort”: [

	 {“id”: “bedrooms”,“value”: “2”},

	 {“id”: “floor”, “value”: “4”}],

“governement” : 

	 {“guid”: “abc”, “pimid”: “def”},

“statistics” : 

	 {“turnovercurrentyear”: 1234,

	 “turnoverpreviousyear”:”1200”}

}

Microservices

Routing and security

Building info

 comfort VLIS statistics



Pourquoi microservices
	 	       Modularité Eat the elephant one piece at the time. 


	 	       Approche de mise en œuvre progressive. Je commence	
	       petit. Petites équipes possédant le cycle de vie complet de  	 	       
leur pièce (a business capability°


	 	       Complexité segmentée Séparer un gros problème en 		
	       petits problèmes gérés par les petites équipes assure les 	 	       
modèles mentaux sont conservés en évitant un « legacy 	 	       in the 
making”.



Pourquoi microservices
	 	  Facilité de déploiement/Vitesse S'éloignant du déploiement 	
	   du système entier (c.-à-. "un changement de ligne à un 	 	 	   
million-Line-long monolithique"). Déployer des services 	 	               
indépendamment et rapidement (par exemple avec des 	 	 	   
conteneurs) et introduire l'automatisation (livraison continue)


	 	  Évolutivité et résilience Scale independently and possibly 	
	   on-demand. Bulkheads to isolate problems and avoid whole 	 	   
system failures (avoiding the cascade effect), then test 	 	               
resilience



Pourquoi microservices
	 	 	 Breaking organisational silos Organiser de petites 	
	 	 équipes basées sur les capacités de l'entreprise afin 	 	
	 d'éviter que les silos organisationnels se reflètent dans 	 	 	
la façon dont les systèmes sont construits (Loi de 	 	 	 	
Conway)

	 	 	 Enabling cloud transition Construire des applications 	
	 	 modulaires basées sur des conteneurs tout en adhérant 	 	
	 aux principes de base, l'adoption de Cloud est une 		 	 	
option réelle



APPROCHE DE LA MODERNISATION



API-fication

1.API-fication 

2.Re-engineer & coexist 

3.Switch-over and start over



API-fication

Order mngt

Pricing

Sales

Recievables

Product

Shipment

Purchasing

GL

Inventory

Consignments

Payables

Etc…

DB2

WEB API / SERVICES 



Re-engineer + co-exist

Order mngt

Pricing

Sales

Recievables

Product

Shipment

Purchasing

GL

Inventory

Consignments

Payables

Etc…

DB2

WEB API / SERVICES Router / security

Product 
microservices



Switch over & start over

Order mngt

Pricing

Sales

Recievables

Shipment

Purchasing

GL

Inventory

Consignments

Payables

Etc…

DB2

Microservices router/security

Product 
microservices

Product



RPG & MICROSERVICES



CGIDEV2 (EASY400.net)	
• Free et open source toolkit pour développer des applications Web 

interactives en utilisant RPG

• Commencé en 1999, nous l'avons utilisé depuis lors.

• Utilisation: sites Internet, interfaces Web, puissant en combinaison avec 

d'autres outils ou avec des fonctionnalités améliorées

•  très facile à utiliser lorsque vous savez RPG, les pages Web sont comme 

l'impression (formats d'enregistrement/variables).

• Principaux inconvénients:


• Pas de gestion de session

• Pas de support JSON



YAJL et autres outils Scott Klement
• https://www.scottklement.com/

• LIBHTTP : outil pour consommer des WebServices à partir de RPG (depuis 

2002)

• YJAL : outil pour lire et écrire JSON (depuis 2013)


• Les deux libhttp et YJAL sont de grands outils utilisés en combinaison avec 
cgidev2. Vous pouvez utiliser cgidev2 pour lire la demande à partir du 
navigateur et utiliser YJAL pour écrire la réponse dans JSON. De cette 
façon, vous pouvez facilement construire un backend puissant et flexible.

https://www.scottklement.com/






 SENCHA EXTJS FRONT-END 
FRAMEWORK
- utilisateur depuis qu'il a commencé en 2007

- Framework JavaScript permettant le développement 
inter-navigateurs et multiplates-formes d'applications 
Web et mobiles.

- Ext JS inclut un ensemble de contrôles de formulaire 
basés sur GUI (ou  "widgets ") à utiliser dans les 
applications Web

- Plus d’info sur https://www.sencha.com/



 SENCHA EXTJS FRONT-END 
FRAMEWORK
•Ext JS features 115+ high-performance, pre-tested 
and integrated UI components including calendar, 
grids, charts and more.

•The Ext JS Grid and Advanced Charting package 
can handle millions of records with ease. 

•The framework includes a robust data package that 
can consume data from any back-end data source



Why EXTJS
•Cross-browser support

•Rich UI components

•Two way binding

•MVC (Model View Controller)/MVVM (Model View, 
View Model)

•Easy DOM access 

•Client-side routing !  Single-Page Application 
(SPA). 











JSON

•JSON = JavaScript Object Notation 


•JSON est une syntaxe de stockage et 
d'échange de données.


•JSON est du texte, écrit avec la notation 
d'objet JavaScript.



JSON – DATA EXCHANGE

•Lorsque vous échangez des données entre un 
navigateur et un serveur, les données ne peuvent 
être que du texte.

•Tout objet JavaScript peut être converti en JSON et 
envoyé au serveur.

•Tout JSON reçu du serveur peut être converti en 
objets JavaScript.

•Aucune analyse compliquée et traductions 
nécessaires.



JSON  -  SYNTAX RULES

•La syntaxe JSON est dérivée de la syntaxe de 
notation d'objet JavaScript:

•Les données sont dans les paires nom/valeur

•Les données sont séparées par des virgules

•Accolades définissent objets

•Crochets démarquent des arrays



JSON  -  NAME + VALUE

•Les données JSON sont écrites en tant que 
paires nom/valeur.

•Une paire nom/valeur se compose d'un nom 
de champ (en guillemets doubles), suivi d'un 
signe deux-points, suivi d'une valeur:

•Example : {"name":"Koen"}



JSON VERSUS XML

•JSON et XML peuvent être utilisés pour 
recevoir des données d'un serveur Web.

•Les exemples JSON et XML suivants 
définissent à la fois un objet Person, avec un 
tableau de 3 personnes:



JSON  EXAMPLE

{“persons":[

    { "firstName":"Koen", "lastName":"Decorte" },

    { "firstName":"Jeroen", "lastName":"Decorte" },

    { "firstName":"Bart", "lastName":“Decorte" }

]}



XML example
<persons>

    <person>

        <firstName>Koen</firstName> <lastName>Decorte</lastName>

    </person>

    <person>

        <firstName>Jeroen</firstName> <lastName>Decorte</lastName>

    </person>

    <person>

        <firstName>Bart</firstName> <lastName>Decorte</lastName>

    </person>

</persons>



JSON  -  XML 

•JSON et XML sont “autodescriptif" (lisible par 
l'homme)

•JSON et XML sont hiérarchiques (valeurs dans les 
valeurs)

•JSON et XML peuvent être analysés et utilisés par 
de nombreux langages de programmation

•JSON et XML peuvent être récupérés avec un 
XMLHttpRequest



JSON  -  XML
• JSON n'utilise pas la balise de fin

• JSON est plus court


• JSON est plus rapide à lire et à écrire


• JSON peut utiliser des arrays

La plus grande différence est:


XML has to be parsed with an XML parser. JSON can be parsed by a standard 
JavaScript function. For AJAX applications, JSON is faster and easier than 
XML.


XML doit être parsé avec un parseur XML. JSON peut être parsé par une 
fonction JavaScript standard. Pour les applications Ajax, JSON est plus rapide 
et plus facile que XML.



PREPARE RPG BACKEND TO TALK 
JSON
•Install cgidev2

•Install Yajl

•Configure HTTP Apache server

•Setup development library



HTTP CONFIG BASICS
• Options +ExecCGI +FollowSymLinks -SymLinksIfOwnerMatch -Includes 

-Indexes -MultiViews          

• ServerName CSMEXT                                                                              

• Listen *:10001                                                                                 

• DefaultNetCCSID 1208                                                                           

• MaxKeepAliveRequests 10                                                                        

• TimeOut 120 



HTTP CONFIG BASICS
<Directory /QSYS.LIB/CSMEXT.LIB>                 


   CGIConvMode %%EBCDIC/MIXED%%                  


   Options +ExecCGI                              


   order allow,deny                              


   Allow From all                                


   AddOutputFilter INCLUDES .pgm .pl .class      


</Directory> 



HTTP CONFIG BASICS

•AliasMatch ^/QSYS\.LIB/CSMEXT\.LIB/
(.*) /QSYS.LIB/CSMEXT.LIB/$1           

•ScriptAliasMatch ^/csmextp/(.*) /
QSYS.LIB/CSMEXT.LIB/$1 



LET RPG TALK TO BROWSER

RPG HEADER

H optimize(*NONE)                                                                      

H decedit('.')                                                                         

H truncnbr(*NO)                                                                        

H datedit(*YMD) datfmt(*YMD)                                                           

H option(*srcstmt : *nodebugio)                                                        

H fixnbr(*zoned : *inputpacked)                                                        

H bnddir('CGIDEV2':'YAJL':'QC2LE':'QUSAPIBD')                                          

H DFTACTGRP(*NO) ACTGRP(‘EXTDEMO') 



LET RPG TALK TO BROWSER

RPG COPY BOOKS

/copy *libl/qcpyprc,prototypeb           

/copy *libl/qcpyprc,usec                 

/copy *libl/qcpyprc,variables3           

/copy *libl/qcpyprc,yajl_h 



LET RPG TALK TO BROWSER

•RPG READ INPUT FROM THE BROWSER

 * parse browser input                                                                   


C                   eval      nbrVars =                                                 


C                             zhbgetinput(savedquerystring:qusec)                        


C                   eval      action = zhbgetvar('action') 



LET RPG TALK TO BROWSER
C                   select                                             


C                   when      action = 'getSubfile'                    


C                   exsr      getsubfile                               


C                   when      action = 'getRow'                        


C                   exsr      getrow                                   


C                   other                                              


C                   exsr      startnok                                 


C                   endsl                                              


C                   exsr      send2browser 



LET RPG TALK TO BROWSER
C                   select                                             


C                   when      action = 'getSubfile'                    


C                   exsr      getsubfile                               


C                   when      action = 'getRow'                        


C                   exsr      getrow                                   


C                   other                                              


C                   exsr      startnok                                 


C                   endsl                                              


C                   exsr      send2browser 



LET RPG TALK TO BROWSER

 * succes output  ➔ {“SUCCESS”:”1”}                                                     


	 callp     yajl_genOpen(*OFF) 

	 callp     yajl_beginObj()                                

	 callp     yajl_addChar('SUCCESS':'1')                    

	 callp     yajl_endObj()                                



LET RPG TALK TO BROWSER

 * send output to browser                                                      


	 	 eval      httpStatus = 200                                 

	 	 callp     yajl_writeStdout(httpStatus: errout)             

	 	 callp     yajl_genClose()                                  



SQL SETTINGS


                                   


set option srtseq=*langidshr,

   	 closqlcsr=*endmod,

	 commit=*none                         


First SQL line in code and needs to be excuted first.



LET RPG TALK TO BROWSER
* Get entry


C                   eval      row = c2n2(zhbgetvar('wid'))                  


c/exec sql                                                                  


c+  select wid, wcode, wdesc, wseq into :wid, :wcode, :wdesc, :wseq         


c+  from workw where wid = :row                                             


c/end-exec                                                                  


C                   if        SqlStt <> SqlNormal                           


➔ SEND ERROR


c                   endif 



BUILD JSON RECORD
                    callp     yajl_beginObj()             

                   callp     yajl_addChar('WID':         

                             %trim(%editc(wid:'4')))     

                   callp     yajl_addChar('WCODE':       

                             %trim(wcode))               

                   callp     yajl_addChar('WDESC':       

                             %trim(wdesc))               

                   callp     yajl_addChar('WSEQ':        

                             %trim(%editc(wseq:'4')))    

                   callp     yajl_endObj() 



EXAMPLE OUTPUT

{"SUCCESS":"1","WID":"1","WCODE":
“KDC01","WDESC":“Koen 
Decorte","WSEQ":"10"}



SEND QUERY RESULT AS A PAGING 
GRID
* retrieve the browser parameters                                    

C                   eval      start=c2n2(zhbgetvar('start'))          

C                   eval      limit=c2n2(zhbgetvar('limit'))          

C                   if        limit=0                                 

C                   eval      limit = 250                             

C                   endif                                             

C                   eval      search = zhbgetvar('search')            

C                   eval      sort = zhbgetvar('sort')                

C                   eval      sortDir = zhbgetvar('dir') 



 * build SQL statement                                                            


C                   movel     X'7D'         SQ                1                   


C                   eval      stmt='SELECT wid, wcode,, wdesc, wseq'                                    


C                             + ' from workw'                                     


C     search        ifne      *blanks                                             


C                   eval      stmt = stmt + ' where wdesc like ' + sq +           


C                             '%' + %trim(search) + '%' +sq                       


C                   endif                                                         


C     sort          ifne      *blanks                                             


C                   eval      stmt = stmt + ' order by ' + %trim(sort)+ ' '       


C                             + %trim(sortdir) + ', wid'                          


C                   else                                                          


C                   eval      stmt = stmt                                         


C                             + ' order by wid'                                   


C                   endif 



 * prepare statement                                           


C/exec sql include sqlca                                       


C/end-exec                                                     


C/exec sql prepare subfileSelect from :stmt                    


C/end-exec                                                     


C                   if        sqlstt=SQLEOF                    


C                   exsr      none                             


C                   leavesr                                    


C                   endif                                      


 * open cursor                                                 


c/exec sql                                                     


c+ declare csr001 insensitive scroll cursor for subfileSelect  


c/end-exec                                                     


c/exec sql open csr001                                         


c/end-exec                                                     


c                   z-add     sqler2        totalcount         


 



* position                                                         


 c/exec sql include sqlca                                            


 c/end-exec                                                          


 c                   if        start <> 0                            


 c/exec sql fetch relative :start from                               


 c+         csr001 for :limit rows into :workwRecords                


 c/end-exec                                                          


 C                   else                                            


 c/exec sql fetch csr001 for :limit rows into :workwRecords          


 c/end-exec                                                          


 C                   endif                                           


 c                   if        sqlcod<>GOOD                          


 C                   exsr      none                                  


 c                   leavesr                                         


 c                   endif                                           


 C     sqler2        iflt      limit                                 


 C                   z-add     sqler2        limit                   


 C                   endif  



 callp     yajl_beginObj() 

callp     yajl_addChar(‘SUCCES: ‘1’)               

callp     yajl_addChar('totalCount': %trim(%editc(totalcount:'4')))               

callp     yajl_beginArray('WORKWREC')                  

C     1             do        limit         I                              

callp     yajl_beginObj()                              

callp     yajl_addChar('WID': %trim(%editc(workwrecords(i).wid:'4')))      

callp     yajl_addChar('WCODE': %trim(workwrecords(i).wcode))                

callp     yajl_addChar('WDESC': %trim(workwrecords(i).wdesc))                

callp     yajl_addChar('WSEQ': %trim(%editc(workwrecords(i).wseq:'4')))     

callp     yajl_endObj()                                

C                   enddo                                                  

callp     yajl_endArray() 

callp     yajl_endObj()                                



LET RPG TALK TO BROWSER

{"SUCCESS":"1","totalCount":"2","WORK
WREC":
[{"WID":"1","WCODE":"KDC01","WDESC":
"Koen Decorte","WSEQ":"10"},
{"WID":"2","WCODE":"JDC01","WDESC":"
Jeroen Decorte","WSEQ":"20"}]}



<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="IE=edge">

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, 
maximum-scale=1, user-scalable=no">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

<title>WORKWITH</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/crext/css/crext.css" />

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="/ext-6.0.2/build/classic/theme-
classic/resources/theme-classic-all.css">

<script src="/ext-6.0.2/build/ext-all.js"></script>

<script src="/ext-6.0.2/build/classic/theme-classic/theme-classic.js"></script>



EXTJS template
•Wait until the DOM is ready and Ext JS is loaded and parsed. 

• Ext JS provides a function called  Ext.onReady, which executes a callback 

automatically when all the nodes in  the tree can be accessed. 


Ext.onReady(function(){ 


	 	 	  alert("This is my first Extjs app !"); 


	 	 	  });



EXTJS template
• An alternative to this code can also be:


Ext.application({    


	 name : 'MyFirstApplication',    


	 launch : function() {        


	 	 Ext.Msg.alert("Hello"," my first Ext JS app");  


	 	   } });

• Advantage of Ext JS is that the library only uses one single object in the 

global scope called Ext to allocate all the classes and objects within the 
framework.



EXTJS MESSAGES
• Ext.Msg.alert("Alert","This is my first Ext js app !"); 

• First parameter = title

• Second parameter = message


• Confirmation message :

• Ext.Msg.confirm("Confirm","Do you like Ext JS ?");



Handling the confirmation response
•  Ext.Msg.confirm("Confirm","Do you like Ext JS 5?",   


           

                 function(btn){      if (btn === "yes") {        

                

                       Ext.Msg.alert("Great!","This is great!");     


	 	 	  } else {       


	    Ext.Msg.alert("Really?","That's too bad.");     

	 	 	  }  

});



BUILD THE INTERFACE - 
TEXTFIELDS

• {xtype: 'numberfield', id: 'p0', name: 'p0', fieldLabel: 'ID', width: 200, 
maxLength:7, allowDecimals: false, allowBlank:true, selectOnFocus: 
false},

• {xtype: 'textfield', id: 'p1', name: 'p1', fieldLabel: 'Code', width: 200, 

maxLength:15, allowBlank:false, selectOnFocus: false, fieldStyle : 
{textTransform: "uppercase"}},

• {xtype: 'textfield', id: 'p2', name: 'p2', fieldLabel: 'Description', width: 

425, maxLength:50, allowBlank:false, selectOnFocus: false},

	 	 	



BUILD THE INTERFACE - PANEL
	 var panelEdit = new Ext.Panel({


	 	 layout: 'fit',


	 	 title: 'Work with file WORKW',


	 	 header: true,


	 	 items: [screenEdit],


	 	 tbar:[


	 	 	 {text: 'Save', tooltip: 'Save row', iconCls: 'save', handler: updateRow},


	 	 	 '-',


	 	 	 {text: 'Cancel', tooltip: 'Cancel', iconCls: 'cancel', handler: function() {


	 	 	 	 Ext.getCmp('viewport').layout.setActiveItem(0);


	 	 	 }}


	 	 ]


	 	 });



BUILD THE INTERFACE - GRID
var subfileRec = [


{header: "ID", sortable: true, width: 100, dataIndex: 'WID'},


{header: "Code", sortable: true, width: 100, dataIndex: 'WCODE'},


{header: "Description", sortable: true, width: 400, dataIndex: 'WDESC'},


{header: "Sequence", sortable: true, width: 100, dataIndex: 'WSEQ'}


	 	 ];



BUILD THE INTERFACE - GRID
var gridSubfile = new Ext.grid.GridPanel({


	 	 scrollable: true,

	 	 trackOver: true,

	 	 loadMask: true,

	 	 title: 'Work with file WORKW',

	 	 header: true,

	 	 store: storeWorkw,

	 	 columns: subfileRec,

	 	 frame: false,

	 	 viewConfig: {


	 	 listeners : {


	 	 	 ……



LINK EVERYTHING TOGETHER - 
AJAXExt.Ajax.request({  url:"serverside/rpgprogram.pgm",  


	 	 	        success: function(response,options){


  	 	 	 	 	 	 console.log('success function executed, here we can do some        stuff !');  


	 	 	 	 	 	 },


                                failure: function(response,options){    


	 	 	 	 	 Ext.Msg.alert("Message", 'server-side failure with status code        ' + response.status);  
	 	 	 	 	 	     }, 


	 	 	     callback: function( options, success, response ){   


	 	 	 	 	  console.log('Callback executed, we can do some stuff !');  


	 	 	 	 	 	 } 


	 });



LINK EVERYTHING TOGETHER - 
AJAX
•Success function only executed on server response with a  200-299 

status

•On response status is 403, 404, 500, 503, or any other error status, 

the failure  callback is executed. 

•Each function (success or failure) receives two parameters. The first 

parameter =  server response object. The second parameter is the 
configuration option

• The callback function is always executed, on success and failure. This 

function recieves a third parameter, a boolean value which indicates if 
the request was successful.



LINK EVERYTHING TOGETHER - 
AJAX
success: function(response,options){  var data = 
Ext.decode(response.responseText);  
Ext.Msg.alert("Message", data.msg); },


if (data.SUCCESS=='1') {	 	 	 	 	
Ext.getCmp('p0').setValue(data.WID);	 	 	 	 	
Ext.getCmp('p1').setValue(data.WCODE);


….



LINK EVERYTHING TOGETHER - 
AJAX
Ext.define('WORKW', {extend: 'Ext.data.Model', fields: ['WID', 
'WCODE', 'WDESC', 'WSEQ']}); 


Models represent objects or entities inside our application, 
like records on the IBM i.

Models are used by a data store.

A model contains fields, validations etc…



LINK EVERYTHING TOGETHER - 
AJAX
var storeWorkw =Ext.create('Ext.data.Store', 


	 {extend : 'Ext.data.Store',    


	 autoLoad: true,


	 model: 'WORKW',


	 proxy: {type: 'ajax', url: '/crawebd/workw.pgm', noCache: true, 


	 reader : {type: 'json', rootProperty: 'WORKWREC', 


	 totalProperty: 'totalCount'}},


….



LINK EVERYTHING TOGETHER - 
AJAX
EXTJS store uses a proxy to send and retrieve the 
data.

A proxy in Ext JS is a class that handles and 
manipulates the data (parsing, organizing, and so on), 
so the store can read and save or send data to the 
server.









WHERE TO GO FROM HERE

- ADD SECURITY

- ADD SESSION CONTROL

- MENU SYSTEM

- USE MVC 

- …



RPG for microservices – simple router



RPG for microservices – simple router



RPG for microservices – simple router



RPG for microservices – simple router



RPG for microservices – JSON router



CONCLUSIONS



Avoid legacy to legacy modernization!!
•Make your new system modular so it is easier to evolve. 



Do it one piece a the time! 

Understand the problem. Slice and dice your elephant by defining boundaries 
in the business capabilities. Modernize one piece at the time. Start small !!



Create bundles – Bounded context
Gather together those things that change for the same reason, and separate 
those things that change for different reasons



Speed wins over efficiency !!
Speed means learning about your customers/users and giving them what they 
want at a faster pace. Use simple patterns automated by tooling. Learn the 
walk before running !!



The world runs on legacy !!	



Bernard de Chartres
“nani gigantum humeris insidentes”

Des nains sur des épaules de géants



MERCI DE VOTRE ATTENTION


